LAB PRACTICO - QA ENGINEERING
o .

Hoy no hay simuladores. Hoy tu codigo controla un navegador
real contra una app real.
De cero a 5 tests verdes en tu maquina.

7 misiones & codegen UI mode trace viewer dojo.upexgalaxy.com



REGLAS DEL JUEGO

Asi funciona un lab de misiones

&

7 misiones

Cada una con objetivo, comandos copiables
(click = copiar ) y criterio de éxito
verificable — sabras exactamente cuando la
lograste.

Laptop abierta

Esto NO es para mirar. Cada mision se hace
en TU terminal y TU editor, en paralelo.

Marca tu progreso

Checkbox en cada mision. Se guarda en tu
navegador: cierra y vuelve cuando quieras,
tu avance sigue ahi.
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Ritmo propio

Nadie se queda atras: el archivo es tuyo para
siempre. Lo que no termines hoy, lo terminas
en casa.
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Pistas colapsables

Atascate primero, pide pista después. El
atasco es parte del entrenamiento — en el
trabajo real no hay slide con la respuesta.

y

\
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Prerrequisitos

Coding Base v y Coding Classes v (o saber:
variables, funciones, async/await, clases).
Sin eso, primero esos decks.




EL CAMPO DE ENTRENAMIENTO

Conoce tu dojo &

y

@ dojo.upexgalaxy.com

App real construida A PROPOSITO para practica de QA automation.

Rompe lo que quieras — para eso existe.

Login / Registro 24 componentes UI Dashboard kanban

API + docs

/2 Credenciales demo

email: testuser@upex.dev
password: Testl123!

También puedes registrar tu propio usuario — eso sera uno de tus
tests.

‘ Regla de oro del lab: los cédigos de ejemplo en estas
slides muestran la FORMA correcta. Los selectores
exactos de cada elemento los descubres TU con codegen
y el inspector — asi funciona el trabajo real: nadie te regala
los selectores.

i Tu plan de vuelo

M1-M2 - kit + proyecto

M3-M4 - grabar y ejecutar tu primer test
M5 - romper y diagnosticar

Mé6 - 4 specs a mano

M7 - ‘¥ suite completa verde



Instala el kit del oficio .

& Tener Node.js (el motor que ejecuta JavaScript fuera del navegador) y VS Code (tu editor) funcionando.

1. Descarga e instala (version LTS / estable): o000

nodejs.org | > Node.js LTS - | code.visualstudio.com & - VS Code $ node --version

2. Abre una terminal y verifica: v22.16.0
$ npm --version
node --version
’ ' * - 10.9.2
$ npm --version [

?® Pista: "command not found"



Crea tu proyecto Playwright .

& Generar el proyecto completo con el instalador oficial y ver los tests de ejemplo pasar en verde.

Entra al proyecto y ejecuta los tests de ejemplo:

$ npm init playwright@latest mi-dojo-lab [ ]

$ cd mi-dojo-lab |

El asistente pregunta — responde asi:
¢TypeScript o JavaScript? TypeScript v $ npx playwright test [ |
¢Carpeta de tests? tests (default) 'Y X )
¢GitHub Actions workflow? false (hoy no) Running 6 tests using 4 workers
¢Instalar browsers? true v (tarda unos minutos)
6 passed

® Pista: ;qué acaba de pasar?



RECONOCIMIENTO DEL TERRENO

Tour del proyecto: ya conoces todo esto

mi-dojo-lab/ (X X
|- package.json
- playwright.config.ts
|- node_modutles/

import { test, expect } from "@playwright/test";

test("has title", async ({ page }) = {
await page.goto("https://playwright.dev/");
I—— tests/ await expect(page).toHaveTitle( e
};
| L example.spec.ts *

L tests-examples
P / Inventario de lo que reconoces: ( import ) v [ test() Vv

async ({ page }) ) vV [ await | v [ expect | v — cero sorpresas. Las

dos sesiones anteriores fueron exactamente para este momento.



Graba tu primer test con codegen [

& Usar la grabadora oficial: tu haces click en el dojo, Playwright escribe el cédigo por ti.

5. Copia el cédigo grabado a un archivo nuevo:
$ npx playwright codegen https://dojo.upexgalaxy.com M

tests/login.spec.ts | — créalo en VS Code y pega adentro de un
Se abren DOS ventanas: el navegador y el inspector (donde aparece el cédigo test("login", async ({ page }) = { ... }) | sicodegen no lo
en vivo). Ahora, en el navegador: .,
envolvio ya.
1. Navega al login
2. Escribe email y password demo ? Pista: el inspector no muestra codigo

3. Click en el boton de entrar

4. Mira el inspector: 93 el cédigo se escribio solo A Codegen es un borrador, no un producto. Graba
TODO lo que haces (incluso clicks accidentales) y no
agrega aserciones inteligentes. La proxima slide:
limpiarlo.



DEL BORRADOR AL TEST DIGNO

Limpia la grabacion — y agrégale el expect

LO QUE GRABA CODEGEN (BORRADOR) \

await
await
await
await
await
await

await

page.
page.
page.
page.
page.
page.
page.

goto("https://dojo.upexgalaxy.com/");
getByRole("1ink", { name: "Login" }).click();
getByLabel("Email").click();
getByLabel("Email").fill("testuser@upex.dev");
getBylLabel("Password").click();
getByLabel("Password").fill("Test123!");
getByRole("button", { name: "Sign in" }).click();
. ]

<| TU VERSION LIMPIA (CON ASERCION))

test("login exitoso en el dojo", async ({ page }) = {

await
await
await

await

await

B;

page.goto("https://dojo.upexgalaxy.com/login");

page.getByLabel("Email").fill("testuser@upex.dev");
page.getByLabel("Password").fill("Test123!");
page.getByRole("button", { name: }).click();
expect(page).toHaveURL( );

Limpieza: clicks inutiles fuera, goto directo al login, y el expect que codegen
nunca escribe — sin asercion no hay test, hay paseo.



Coérrelo con tus propios ojos ]

& Ejecutar tu login.spec.ts viendo el navegador moverse, y conocer el Ul mode — tu centro de control.

1. Con navegador visible (headed):

1 En Ul mode prueba esto

$ npx playwright test login --headed [ ]
» Corre tu test desde la lista
2. El modo que vas a AMAR — Ul mode: @ Click en cada paso de la linea de tiempo: viaje en el tiempo — ves la
pagina ANTES y DESPUES de cada accion
$ npx playwright test --ui [

®_ Pestaiia "Locator": pasa el mouse sobre la pagina y te dice el

locator de cada elemento

® Pista: "login" no corre nada



Rompelo a propésito y diagnostica |

& Provocar un fallo controlado, leer el error sin panico y usar el trace viewer para ver la "caja negra" del accidente.

1. En tu login.spec.ts cambia la password a | "incorrecta" ooo
2. Corre con la caja negra activada: X login.spec.ts:3 > login exitoso
$ npx playwright test login --trace on ]
Error: expect(page).toHaveURL(/dashboard/)
3. Falla (esperado v). Abre el reporte y el trace: Expected pattern: /dashboard/
] Received string: "../login"
$ npx playwright show-report |

En el reporte, click en el test rojo - Trace: linea de tiempo con screenshots de
cada paso, red, consola. La caja negra completa del fallo.

?® Pista: leer el error como detective

® Criterio de éxito: encontraste en el trace el screenshot del momento del fallo (la pagina que se quedd en login). Restaura la
password buena y vuelve a verde antes de seguir.



% QUIZ 1 - Leer errores

Tu test falla con: TimeoutError: waiting for getByLabel("Email") — ¢qué significa?

La app esta caida — avisar a infraestructura

o Playwright esperd y nunca encontré un elemento con label "Email" — locator equivocado o
pagina distinta

Hay que subir el timeout a 60 segundos vy listo

® TimeoutError en un locator casi siempre = "busqué y no existe (con ese nombre, en esta pagina)".

Primer reflejo: abrir Ul mode o trace y MIRAR qué pagina habia y como se llama el elemento realmente.
Subir el timeout (opcidn C) solo hace que el error tarde mas en aparecer — es esconder el problema bajo

la alfombra.



Escribe 4 specs a mano |

@ Sin codegen esta vez (usalo solo para consultar locators): escribe tu el cédigo. Un archivo por funcionalidad.

1- login-invalid.spec.ts Login con password mala El mensaje de error es visible

2 - register.spec.ts Registra un usuario nuevo (email unico: usa Date.now()) Llegas logueado o ves confirmacion
3 - navigation.spec.ts Desde el home, navega a la pagina de componentes La URL y el titulo cambian

4 - components.spec.ts Interactua con un componente (checkbox, select...) El estado del componente cambio

® Pista: email tnico para el registro



LA FORMA DE TODO TEST DIGNO

Patron AAA — tu brujula para la Mision 6

test("login invalido muestra error", async ({ page }) = { = Arrange

Precondiciones de tu test case manual: "estando

await page.goto("https://dojo.upexgalaxy.com/login"); en la pagina de login..."

await page.getByLabel("Email").fill("testuser@upex.dev");

4 Act
await page.getByLabel("Password").fill("incorrecta");

. ) L . UNA i incipal baj o]
await page.getByRole("button", { name: }).click(); u;ipasos <A PSR AR Pl
await expect(page.getByText( )) .toBeVisible();

1. ®_ Assert

El resultado esperado. Test sin expect no es test
— es paseo.



SABIDURIA DESTILADA

Tips de supervivencia ==

~ 8

Nunca uses sleep getByRole > selectores CSS
Playwright espera solo a que los elementos aparezcan (auto-wait). getByRole("button", { name: "Sign in" }) | sobrevive redisefios:
waitForTimeout(5000) | = testlento Y flaky. Si crees necesitarlo, falta

.btn-primary > div:nth-child(2) )| muere manana. Locators

un expect intermedio. o —
semanticos = mantenimiento barato.

Un test, un objetivo Corre en cada cambio

Titulo describe UN comportamiento verificable. Si necesitas "y" en el Escribe 3 lineas - corre. Feedback inmediato = errores chicos y faciles.
titulo, divide en dos tests. Escribir 50 lineas sin correr = arqueologia de bugs.



(w1szén 7 - soss ¥ ) Suite completa en verde + reporte =

& Tus 5 specs (login + los 4 de la M6) corriendo juntos como suite, y el reporte HTML como evidencia.

$ npx playwright test - M En el reporte HTML explora

SN0y playnEaght iahowE report . @ Lista de tests por browser (jcorrieron en 3!)
@ Duracion de cada test

o000 #= Click en cualquiera - pasos detallados

Este reporte es lo que un QA Engineer adjunta como evidencia de

Running 15 tests using 4 workers . ..
ejecucion

® Pista: uno falla solo en WebKit/Firefox

15 passed



% QUIZ 2 - El integrador

Tu suite paso6 15/15 hoy. Manana corre de nhuevo SIN cambios de cddigo... y un test
falla. ¢ Primera hipétesis profesional?

Playwright se corrompioé — reinstalar todo

Borrar ese test, total los otros 14 pasan

Algo cambio fuera del codigo: la app, los datos, el timing — abrir el trace y comparar contra
la corrida verde

® Test que falla sin cambios de cédigo = sefal de que algo Si cambié en otra parte: deploy de la app,
datos de prueba consumidos (¢tu registro reusé un email?), timing de red. El trace te dice cudl. Sivay
viene sin causa, se llama flaky — y diagnosticarlos es una habilidad estrella del QA Engineer (la

entrenaras en Playwright Pro).



DEBRIEF

Misiones completadas

o)
Tarea

Termina las misiones pendientes — tu
progreso quedo guardado en este
archivo.

Reto extra

Spec de logout + spec del kanban del
dashboard (drag & drop: investigalo).

P 4
[ &

Préxima parada

Playwright Pro: hooks, fixtures, tu
LoginPage (POM) conectada a tests
reales, y API testing contra el dojo.




